
🧠 Základ
· Zbernica = súbor vodičov spájajúcich komponenty (CPU, RAM, I/O).
· V jednom okamihu prenáša dáta len jedno zariadenie (ostatné odpojené).

⚙️ Typy zberníc
· Adresová – prenáša adresy.
· Dátová – prenáša inštrukcie a dáta.
· Riadiaca – príkazy, požiadavky na prerušenie, atď.

🧭 Riadenie
· Single-Master – zbernicu ovláda len jeden master (CPU).
· Multi-Master – viac masterov, ale len jeden aktívny naraz.

🔢 Podľa prenosu dát
· Paralelná – prenáša celé slovo (8–64 bitov) naraz.
· Sériová – prenáša bity po jednom (jedna linka).

⏱️ Podľa synchronizácie
· Synchrónna – spoločný hodinový signál → rýchlejšia.
· Asynchrónna – handshaking medzi zariadeniami → pomalšia.

🔀 Multiplexovanie
· Multiplexná – tie isté vodiče používajú striedavo adresy, dáta, riadenie.
· Nemultiplexná – samostatné vodiče pre každý typ signálu.

🤝 Arbitráž (pridelenie zbernice)
· Arbiter rozhoduje, kto smie používať zbernicu.
Centralizovaný:
· Priority – pevné ID, vyhráva najnižšie.
· Priority s poklesom – po použití padá priorita.
· Round-Robin – striedanie v pevnom poradí.
· Polling – arbiter cyklicky zisťuje zariadenia.
Decentralizovaný:
· Používa sa pri väčších vzdialenostiach.
· Fair-Round-Robin – kolujúci token.
· Priority-Based Ring – token pre nižšie ID ako prvé.

📏 Parametre
· Šírka: 1–64 bitov
· Frekvencia: 1 MHz – 1 GHz
· Priepustnosť: závisí od oboch

💻 Vývoj PC zberníc (prehľad)
	Typ
	Dátová šírka
	Takt
	Priepustnosť
	Poznámka

	PC BUS
	8 bit
	4.77 MHz
	–
	prvé IBM PC

	ISA
	16 bit
	8 MHz
	13 MB/s
	klasická PC zbernica

	EISA
	32 bit
	8 MHz
	~33 MB/s
	rozšírenie ISA

	VLB
	32 bit
	50 MHz
	~200 MB/s
	pre 80486

	PCI
	32/64 bit
	33–66 MHz
	132–528 MB/s
	Plug & Play

	AGP
	32 bit
	66 MHz
	až 2 GB/s
	pre grafiku

	PCI-X
	64 bit
	66–533 MHz
	až 4.2 GB/s
	servery

	PCIe
	sériová, point-to-point
	2.5 GHz
	250 MB/s × počet liniek
	x1–x16, nástupca AGP



📚 Kľúčové pojmy
Zbernica, master/slave, arbiter, priorita, round-robin, multiplexovanie, FSB, Plug & Play, lane, link, PEG, QoS.


