1. Opíšte 3 fázy procesu spojenia
· Vybudovanie spojenia – zriadenie komunikačného vzťahu medzi koncovými bodmi spojenia.
· Informačná výmena – prenos alebo vzájomná výmena informácií.
· Zrušenie spojenia – ukončenie komunikačného vzťahu a uvoľnenie subsystému.
2. Výhody fyzického spojenia / spojovo orientovanej komunikácie
· Rýchle smerovanie dát v sieťových uzloch.
· Zachovanie poradia prenášaných dát.
· Garancia prenosovej rýchlosti (šírky pásma).
· Konštantné prenosové oneskorenie a jitter.
3. Princíp komunikácie
· Fyzické spojenie – dátový tok ide po pevne vytvorenom kanáli, stabilné a garantované parametre.
· Virtuálne spojenie – využíva vyrovnávacie pamäte v uzloch, zachováva poradie dát, ale parametre (rýchlosť, jitter) nie sú garantované.
· Bez spojovej orientácie (datagram) – pakety sú smerované nezávisle, poradie sa nemusí zachovať, bez garancie prenosovej rýchlosti.
4. Na čo slúži signalizácia?
Na vybudovanie, riadenie a ukončenie spojenia (napr. oznamovací tón, obsadzovací tón, vyzváňací tón v telefónnej sieti).
5. Výhody/nevyhody virtuálneho spojenia
· Výhody: rýchle smerovanie dát, zachovanie poradia dát, efektívne využitie kapacity.
· Nevýhody: negarantovaná rýchlosť a šírka pásma, variabilné oneskorenie a jitter.
6. Komunikácia typu plný duplex
Oba koncové body môžu vysielať aj prijímať naraz, prenos je obojsmerný súčasne.
7. Poloduplexná komunikácia
Obojsmerná, ale v danom okamihu len jednosmerná – strieda sa vysielanie a príjem.
8. Prepájanie okruhov / prepájanie paketov
· Prepájanie okruhov – vyhradí sa celý kanál počas trvania spojenia (napr. klasická telefónna sieť).
· Prepájanie paketov – dáta sa delia na pakety, prenášajú sa nezávisle, spojenie môže byť spojovo orientované alebo nespojovo orientované.



9. Synchronný časový multiplex (STDM) / Asynchronný časový multiplex (ATDM)
· STDM – pevne prideľuje časové sloty kanálom, rámce sa periodicky opakujú.
· ATDM – časové sloty sa prideľujú podľa potreby, pakety môžu mať konštantnú alebo variabilnú dĺžku.
10. Frekvenčný multiplex (FDM) / Vlnový multiplex (WDM)
· FDM – signály sa oddelia pomocou rôznych frekvencií na jednom médiu.
· WDM – podobné FDM, ale nosičom je svetelná vlna v optickom vlákne.
11. Typy telefónnych prístrojov podľa účastníckeho rozhrania
· Analógové (ATP, AETP).
· Digitálne (DTP, ISDN telefóny).
12. Frekvenčný rozsah telefónneho kanála
Od 300 Hz do 3400 Hz.
13. Princíp DTMF voľby
Tónová voľba – kombinácia dvoch tónov rôznych frekvencií (matica radov a stĺpcov). Je to „in-band“ signalizácia, využívaná aj na ovládanie služieb.
14. Princíp transformátorovej vidlice pre TP s napájaním z ústredne
Ak je Rv = Zv, prúdy z mikrofónu vytvárajú v primárnom vinutí transformátora opačné magnetické toky, ktoré sa rušia → v sekundári sa neindukuje napätie.
15. Účel telefónnej vidlice
Zabraňuje spätnej väzbe – aby sa signál z mikrofónu neprenášal do vlastného slúchadla účastníka.
16. Charakteristika telefónnych prístrojov
· Analógový – pracuje s analógovým signálom, impulzná/DTMF voľba, základné tóny signalizácie.
· Elektronický – obsahuje elektronické obvody, generátor voľby, hlasový obvod, vyzváňací obvod, mikroprocesor.
· Bezdrotový – základňa + prenosné slúchadlá, norma DECT, dosah 50–300 m.
· Mobilný – pracuje v mobilnej sieti (2G–5G), podporuje roaming, VoLTE, VoWiFi.
· VoIP – hlas cez IP sieť, signalizácia SIP alebo H.323, hardvérová alebo softvérová realizácia.
17. Rozdiel medzi bezdrôtovým a mobilným prístrojom
· Bezdrotový – funguje lokálne (domácnosť, firma), komunikácia prebieha cez základňu, norma DECT, nemá celonárodné pokrytie.
· Mobilný – funguje v mobilnej bunkovej sieti operátora, umožňuje mobilitu a roaming.

