Delenie rozhraní – poznámky
 Rozhranie
· Rozhranie = hranica medzi funkčne odlišnými zariadeniami.
· Slúži na prenos údajov po fyzickej ceste medzi týmito zariadeniami.

1. Podľa umiestnenia rozhrania
Vnútorné rozhranie
· Nachádza sa v rámci jedného zariadenia.
· Príklad: zbernica vo vnútri počítača (CPU – RAM – disk – I/O).
 Vonkajšie rozhranie
· Medzi rôznymi zariadeniami.
· Príklady: prepojenie počítačov, pripojenie externých zariadení.

2.  Podľa fyzickej cesty a počtu zariadení
Direktívne (priame)
· Spojenie len medzi dvomi zariadeniami.
· Výhoda: vysoká rýchlosť prenosu.
· Nevýhoda: pri viacerých zariadeniach zložité zapojenie – potrebné n × (n−1)/2 rozhraní.
 Indirektívne (nepriame)
a) Zbernicové
· Jedna fyzická cesta pre viac zariadení, ale v jednom okamihu komunikuje len dvojica.
· Typy:
· Špecializované – zvlášť linky pre dáta, adresy, riadenie.
· Univerzálne – všetko sa prenáša po jednej zbernici, ale v rôznych časoch.
b) Kruhové (Token Ring)
· Prenos prebieha po kruhu, postupne cez všetky zariadenia.





3. Podľa počtu bitov
 Paralelné
· Prenos viacerých bitov naraz.
·  Rýchle, drahé a vhodné len na krátke vzdialenosti.
 Sériové
· Prenos bitov postupne.
· Pomalšie,  lacnejšie a vhodné na dlhé vzdialenosti.
4. Podľa smeru prenosu informácií
	Typ
	Popis

	IN (vstupné)
	Dáta idú len dovnútra zariadenia.

	OUT (výstupné)
	Dáta idú len von zo zariadenia.

	IN/OUT (obojsmerné)
	Dáta sa prenášajú oboma smermi.



